Art. Nr. 22316
Emmi

Tassa hauskassa toukkapelissa on osattava laskea kuuteen ja tunnistettava vareja. Pelin voittaa se, joka
I6ytaa pelin lopussa eniten omanvarisia pilkkuja Emmi -toukan seldsta.

Sisalto: 1 suuri toukka liikuteltavilla osilla
2 noppaa
5 puista korttia

Ikasuositus: 4+

Pelaajien maara: 2-5

Pelin tekija: Gerhard Piaskowy (© 2009) / Lisenssi Projekt Spiel:n kautta

Emmi -toukka ryémii surullisena puutarhassa, silla sekin tahtoisi saada selkdansd samanlaisia varikkaita
pilkkuja kuin ymparilla lentavilla perhosilla on. Emmin seldssa on kuitenkin vain mustia pilkkuja. Puutarhassa
Emmi melkein kompastuu pieneen kastematoon, joka on halukas auttamaan Emmia ongelman kanssa.
Kastemato neuvoo, ettd Emmin pitdisi vain kierid alas pienelta kukkulalta, jotta pilkut sekoittuisivat. Emmi ei
kuitenkaan ole varma onnistuisiko se. Ehka ongelmaan on joku toinenkin ratkaisu?

Ohjeet lyhyesti:

Pelaajat valitsevat itselleen yhden toukkakortin ja heittédvat kumpaakin noppaa vuorotellen. Toukan osia
lasketaan nopan nayttaman silmaluvun verran joko toukan paasta tai hédnnasta alkaen sen mukaan, mita
kuvanoppa nayttaa. Laskemisen jalkeen kohdalle tuleva toukan osa kadnnetdan niin, ettd oman kortin
varinen pilkku on toukan seldssa. Pelia jatketaan niin kauan kunnes toukan seldssa on jaljelld vain yksi
musta pilkku. Pelin voittaa se, jonka kortin varisia pilkkuja Emmin seldssa on eniten.

Alkuvalmistelut:

Emmi -toukka laitetaan pdydan keskelle siten, etta se on kaikkien pelaajien ulottuvilla. Toukan kaikki osat
kdannetaan niin, ettd sen seldssd on vain mustia pilkkuja. Lopuksi otetaan viela nopat esille ja pelaajat
valitsevat itselleen yhden viidesta erivarisesta toukkakortista.

Pelinkulku:

Ensimmadinen pelaaja aloittaa pelin heittdmallda kumpaakin noppaa samaan aikaan. Pistenoppa nayttaa
kuinka mones osa toukasta kdannetadn ja kuvanoppa sen, aloitetaanko laskeminen toukan paasta vai
hdnndsta. Toukan osia lasketaan siis nopan antaman silmdluvun verran joko toukan paasta tai hannasta
alkaen.

Toukan osa, jonka kohdalle pelaaja laskemisen jdlkeen pdatyy, kaannetdan vuorossa olevan pelaajan
varikortin variseksi (ylospain). Toukkaa kdannettdessa tulee kuitenkin olla tarkkana, silld kerralla saa kaantda
vain yhta osaa vaikka viereisetkin osat kaantyvat helposti mukana.

Esimerkki: Pelaaja, jolla on sininen varikortti, heittda noppia ja saa pistenopalla tulokseksi 5 ja kuvanoppa
ndyttad toukanpaata. Pelaajan tulee laskea toukan osia pdastd alkaen viisi eteenpdin ja kdantda viides osa
niin, etta sininen piste tulee yldspain eli toukan selkaan.

Téman jalkeen vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

Pelin lopetus:

Pelid jatketaan niin kauan kunnes toukan seldssa on enda yksi musta pilkku. Taman jalkeen pelaajat laskevat
kuinka monta omanvarista pilkkua toukan seldssa on ja pelin voittaa se, jonka varia toukassa on eniten. Jos
kaksi pelaajaa on tasoissa, voittaa se, jonka varinen pilkku on ldahempana toukan paata.



