Art.Nr.: 22500 Casa Banana

Beframjar:

Finmotorik, balansering, strategiutveckling vid placering av spelpjdserna, samordning
0ga-hand

Igenkdnning och bendmning av farger

Igenkdnning och bendmning av djur

Igenkdnning och benamning av former, varseblivning av mangder, enkel rakning,
rumsupplevelse

Kommunikation und sprakutveckling

Problemldsning, gemensam strategiutveckling vid placering av djuren

Alder: 4+
Spelare: 2-4

Varaktighet:  10-15 minuter



Innehall:

- 20djur av tra (2 asnor, 2 kor, 2 tuppar, 2 harar, 2 papegojor, 2 skéldpaddor, 2 elefanter, 2
tigrar, 2 grodor, 2 ormar)

- 63 bananflingor

- 5tradhusplattor

- 3 stottepelare

- 1siffertdrning (1-3)
- 1 symboltarning

- 1tygpase

Skapad av:

Thilo Hutzler foddes 1964 i Niirnberg och studerade germanistik, historia, sociologi och statskunskap
i Erlangen. Idag bor han med sin fru Andrea och sina bada sonder Christian och Tobias i Kaisheim vid
Donauwoérth. Thilo Hutzler undervisar i tyska och historia vid en realskola for flickor. Hittills har
omkring 40 av hans spelidéer resulterat i spel hos olika forlag.

“Casa Banana” ar hans forsta spel hos beleduc.

Spelidé:

| djungeln ar det kaos bland djuren Apornas kung bjuder in sina djurvanner fran hela varlden till en
stor djungelfest, for att visa dem sitt nya tradhus. Alla djuren glader sig 6ver din fina inbjudningen och
kommer i stora skaror till det nya huset. Antligen har de en chans att besdka sin gamle vin i den djupa
djungeln. Men den stora fragan ar om det nya tradhuset 6ver huvud taget kan bara sa manga gaster
daruppe i tradet. Ju fler av dem som klattrar upp till huset, desto mer vacklar det. Har behovs alltsa
strategi — hur far ni upp de flesta djuren i tradhuset, utan att det stortar ihop eller nagra djur faller
ned?



Spelférberedelse:

Lagg alla 20 djurpjaserna i tygpasen. Denna laggs | a) Tradjur

i mitten av bordet tillsammans med b) Tygpase
bananflingor, tradhusplattorna, stottepelarna, c) Siffer- och symboltarning
siffer- och symboltédrningarna. Innan spelet d) Stottepelare

borjar bor man se till att bordet star stabilt pa ett | e) Bananflingor
jamnt och halksdkert underlag.

Spelférlopp

Totalt spelas tre rundor. Bananenflingorna samlas efterhand under alla tre rundorna. Varje ny runda
borjar med att man kastar tarningarna och bygger ett nytt tradhus.

Den spelare som ar bast pa att vrala som en apa far bérja spelet. Turen gar sedan medurs runt bordet.
Den forsta spelaren kastar siffer- och symboltdrningarna samtidigt.

Siffertarningen visar hur manga stottepelare som spelaren far anvanda for bygget av sitt tradhus:
- 1=1 stottepelare
- 2 =2 stottepelare

- 3 =3 stottepelare

Symboltarmingen avgor tradhusplattans form. Det finns fem olika former och olika svarighetsgrad:
triangel, kvadrat, reltangel, oval och cirkel.

- 5tradhusplattornas former




Det “skrattande ansiktet” (m )ar en Joker. Med den far man fritt valja plattans form.

Nu laggs tradhusplattan pa stottepelaren och darmed ar tradhuset fardigt. Sedan behovs inte langre
de bada tarningarna i denna spelrunda.

a - Siffertarningen visar ,3“

- 3 stottepelare behovs

- Symboltarningen visar “Triangel”

- Da behovs den triangelformade
tradhusplattan

Den som har byggt tradhuset far nu ta tygpasen, kdnna efter och vélja ut ett djur. Detta staller han pa
tradhuset. Djuren far inte ligga ned.

—

Ratt: Djuret har stallts pa tradhuset. Fel: Djuren har lagts pa tradhuset.

Nu drar varje spelare ett djur ur pasen och stéller det pa tradhuset. Nu handlar det om strategi! Det
galler att placera djuren sa att sa manga som mojligt far plats pa tradhuset. Djur som redan finns pa
tradhuset, far inte flyttas eller rubbas pa nagot satt. Nar det inte langre finns plats pa plattan kan
djuren ocksa staplas pa varandra. Men de far inte heller da ligga ned. For varje djur som spelaren kan
placera stabilt utan att det faller ned far han en bananflinga.



- Djuren staplas pa varandra

Men nu kraschar det! Sa snart som tradhuset stortar in eller ett djur faller ned &r spelrundan slut.
Den spelare som fick huset att storta samman eller ett djur att falla ned maste bota en bananflinga
och lagga den i mitten av bordet.

- Nagra djur har fallit ned
- D& ar denna spelrunda slut
- Ennyrunda borjar

Specialfall: Om en spelare lyckas stilla det 20:e och sista djuret pa tradhuset, belonas han eller
hon med tre bananflingor och spelrundan ar avslutad.

Spelets slut:

Efter tre rundor ar spelet slut och flingorna rdaknas. Vem hade den basta fingerkanslan och kunde ta
hem de flesta flingorna? Den som samlat de flesta bananflingorna har vunnit spelet. Vid oavgjort kan
spelarna ordna konkurrens genom att stapla djur pa varandra. Den spelare som kan stapla upp de
flesta djuren i sin stapel har vunnit spelet.

Tips for dagshemspersonal etc.:



Besok i tropikhus (alder: 4+):

Besok ett tropikhus med barnen. Har kan barnen intensivt uppleva klimatforhal-
landena i regnskogen. Vilka djur och vaxter ar inhemska i regnskogen? Vad ar
regnskogens speciella egenskaper? Guiden i tropikhuset kan ge svar pa alla fragor.
Aven beleducs sorteringspussel “Djungel” ger en férsta inblick i regnskogens
fascinerande djurvarld.

Tradhus (alder: 4+):

Knapa ihop ett tradhus i miniatyr tillsammans med barnen. Fér detta kan man
anvanda material som tra, grenar och kvistar. Med lite fantasi och vaderbestan-
diga material kan ni till exempel bygga en lamplig bostad for faglar, en fagelholk
som kan sattas pa ett trad i tradgarden..
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Djurstapling (alder: 4+):

Ni kan ordna en liten tavling genom att ge barnen tillgang till de 20 djuren. Varje
barn i gruppen far prova pa att stapla dem.. Vem bygger det hogsta djurtornet? Pa
detta satt far barnen tréna sin finmotorik och 6va sig i strategiutveckling och krea-
tivitet.
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Rakning (alder: 4+):

Lagg ut bananflingorna i rakneuppgifter som tarningsbilder. Resultatet bor vara ett
siffervarde som inte ar hogre an 6. Med ledning av tarningsbilderna lar sig barnen
att forsta talbegrepp. Dessutom har de mojlighet att rakna nananflingor for att
komma fram till ratt svar.

Tips for foraldrar:

Bygg en apgunga tillsammans med barnen. Man behover ett kraftigt rep och en tjock brada av tra.
Bradan maste vara val slipad, sa att barnen inte kan drabbas av traflisor. Den bor sdgas ut sa runt som
mojligt (ca. @ 30 cm). | mitten av den runda brédan borrar man ett hal. Det bor vara sa stort att repet
kan dras igenom men sa litet att en knut pa repet inte kan glida igenom. Bradan ligger da mot knuten
och den andra dnden av repet binder man fast i en gren eller dyligt. Sittytan pa apgungan bor inte
vara hogre 60 cm 6ver marken.

Text pa kartongen:

| djungeln ar det kaos bland djuren. Apornas kung bjuder in sina djurvanner fran hela varlden till en
stor djungelfest, for att visa dem sitt nya tradhus. Alla djuren glader sig 6ver din fina inbjudningen och
kommer i stora skaror till det nya huset. Antligen har de en chans att besdka sin gamle vin i den djupa
djungeln. Men den stora fragan ar om det nya tradhuset 6ver huvud taget kan bara sa manga gaster
daruppe i tréadet. Ju fler av dem som klattrar upp till huset, desto mer vacklar det. Har behovs alltsa
strategi — hur far ni upp de flesta djuren i tradhuset, utan att det stortar ihop eller nagra djur faller
ned?

Beframjar: Finmotorik, samordning 6ga-hand, rumsupplevelse, balanskansla



