Art.Nr. 22708 Heavy Hippos

Lara sig olika vikter

Kommunikation (beskriva viktklasser)

Finmotorik (lyfta och sétta figurer pa plats)

Samarbete

Innehall:

- 1spelplani papp
- 6 flodhastar (2 latta, 2 medium, 2 tunga)
- 1 nummer- och symboltarning

Alder: 4+

Medspelare: 1-4

Speltid: 15-20 minuter

Foérfattare: Richard Ulrich och Nils Ulrich

beleduc har utvecklat" Heavy Hippos” tillsammans med spelforfattarduon Richard och Nils Ulrich.

Med denna samarbetsanda vill forlaget och férfattarna visa att man kan I6sa manga uppgifter pa ett

béattre och roligare satt om alla hjalps at. | detta viktspel blir framgangschanserna hogre ju intensivare

spelarna utbyter sina iakttagelser och slutsatser med varandra. ,Heavy Hippos“ ar det forsta spelet

pa beleduc for bada forfattare.

Snabbguide:

Spelarna flyttar vaxelvis flodhastarna over spelfaltet. Vid varje drag berattar spelaren om den

forflyttade flodhasten ar latt, medeltung eller tung. Malet &r att fa in de sex flodhastarna parvis efter

deras vikt i malfalten. Majligheterna till framgang ar hogre, ju intensivare spelarna delar sina

iakttagelser och slutsatser med varandra.

Spelférberedelser:



Vi rekommenderar att barnen bekantar sig med de tre olika vikterna pa flodhastarna innan spelet

borjar. Genom att lyfta upp djuren, far de en kénsla for vikterna och lar sig ange dessa med latt,

medeltung och tung. Med hjalp av symbolerna under fétterna pa flodhastarna kan barnen
kontrollera om de gissat ratt. Det finns alltid ett par med samma vikt.

|atta flodhastar

medeltunga flodhastar tunga flodhastar

Spelet kan borja nar alla spelare kdnner till viktklasserna. Spelbradan placeras val synlig for alla

spelare i mitten av bordet. De sex flodhastarna blandas och utan att titta pa fotterna staller ni upp de

pa valfritt startfalt. Lagg fram tarningen.

Lagg spelbradan i mitten av bordet

Anmarkning: Faltens olika farger har ingenting
att géra med flodhastarnas vikt.

Stall ut flodhastarna pa valfritt startfalt

Lagg fram tarningen

Sa hir spelar ni:

Spelet gar i medurs riktning. Den som var i en djurpark senast far bérja. Om inte nagon har varit i

nagon djurpark dnnu boérjar den yngsta spelaren. Tarningen kan visa tre olika aktiviteter:
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Spelaren far ga med en valfri flodhast sa manga
3 steg mot vattenstallet som tarningen visar.

Spelaren far byta ut tva valfria flodhastar.
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Spelaren far ga ett steg med tva valfria djur mot
1+1 vattenstillet.

Spelaren far lyfta upp en eller flera flodhéastar nar det ar hans eller hennes tur. Spelaren maste nu

gissa flodhéastens vikt och beratta for sina medspelare, i vilken vikt klass (latt, medium, tung) han eller

hon klassificerar flodhasten eller flodhadstarna. Sedan ar det nasta spelares tur.

Nér en spelare gar med ett djur galler dessutom:




1.

4,

Faltupplagg:

Tva flodhéstar far aldrig sta tillsammans i ett falt. Den andra flodhdsten maste da stanna kvar
i det ndrmaste fria faltet bakom den andra flodhasten.

Hoppa over:

Det ar inte tilldtet att hoppa Over andra flodhéstar.

Vilket hall:

Det ar tillatet att byta hall under spelets gang. Det spelar en viktig roll sarskilt i malfalten
overst pa spelplanen. Pa sa vis kan man ga med flodhastarna till ett annat malfalt om man
skulle vara oense.

Malfdltet:

Malfélten ar indelade i tre olika viktklasser
(latt, medium, tung). Detta visar skyltarna.

Om en spelare vill ga i mal med en flodhast informerar han eller hon sina medspelare om det. Da ar
malfaltet (solstol = l4tt, jewel = medium, bro = tung) som han eller hon vill ta flodhéasten till
avgorande. Om de andra spelarna haller med far spelaren ga med flodhasten till motsvarande falt.
Djuren stall parvis i falten, antingen solstolen, pa stenen eller pa bron.

Spelaren behover inte sla tarningen exakt for att ga i mal. Om tarningen visar for manga steg forfaller
dessa. Nar flodhasten befinner sig i malet far den inte langre flyttas.

Varning! Man far inte kontrollera flodhastarna forran alla har kommit i mal.

Spelets slut:

Spelet ar slut nar alla flodhastar i par har natt malfalten och pa sa vis ocksa natt fram till
vattenstéllet. Nu far ni vanda pa djuret och jamféra symbolerna under fotterna med symbolen pa
skyltarna i malfaltet.

Solstol = malfalt latt

LAk

Bro = malfalt tung

Om alla djur har placerats ratt har ni gjort ett bra
jobb. Da har ni vunnit alla tillsammans.

Om flodhastar inte har placerats ratt har ni
tyvarr forlorat. Da ar det bara att forsoka igen.




Avancerad variant (alder: 5 ar):

Barn som redan kanner till spelet kan dessutom spela spelet med ett timglas (10 minuter). Spelet
spelas som beskrivs ovan. Nu maste alla flodhdstarna na ratt mal parvis och innan timglaset har 16pt
ut. Om alla djur har placerats korrekt och timglaset inte har |6pt ut annu har alla barnen vunnit
tillsammans. Om ni inte lyckas med detta har tyvérr alla spelare forlorat. Dessutom tillater den har
varianten att flera barn kan vara med och spela.

Praktiska tips for forskolldrare:

Spelet ar lampligt som en introduktion till ett projekt pa temat "vikter". Ga med barnen pa
upptacktsfard och jamfor vikter pa olika livsmedel, leksaker och vardagsforemal. Bygga en vag med
barnen och fundera tillsammans 6ver hur den fungerar. Barn &r dven entusiastiska sma kockar och
bagare. Baka en kaka med barnen och lata dem sjalvstandigt vdga ingredienserna med en digital vag.
Ge t.ex. barnen en kakrecept med de mangder som behovs skriftligt och anvand en digital vag for att
ge barnen mdjligheten att sjalvstandigt vaga de mangder som behovs till kakan.

Praktiska tips till foraldrar:

,Heavy Hippos” ar ett spel for hela familjen. Bade stora och sma barn tycker om flodhastar. Hur vore
det med en utflykt till en djurpark? Titta pa flodhastar tillsammans med ditt barn och |at barnet lara
sig mer om hur flodhastar lever. Ga och handla tillsammans med ditt barn och Iat barnet vaga frukten
och gronsakerna. Jamfor tillsammans vikten pa de olika frukterna. En marknaden ar sékert ocksa en
intressant erfarenhet.

Boxtext:
Ett viktspel med samarbete

Spelarna flyttar vaxelvis flodhastarna over spelfaltet. Vid varje drag berattar spelaren om den
forflyttade flodhasten ar latt, medeltung eller tung. Malet ar att fa in de sex flodhadstarna parvis efter
deras vikt i malfalten. Majligheterna till framgang ar hogre, ju intensivare spelarna delar sina
iakttagelser och slutsatser med varandra.



